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Santos Populares 2026

13 Junho 2026

REGULAMENTO

1. O Smash4Fun Santos Populares é um torneio de padel que tem como objetivo
promover o convivio e competicao entre os jogadores Smash4Fun durante a época dos
Santos Populares, permitindo que qualquer dupla se possa inscrever,
independentemente do seu nivel.

2. Serd organizado pelo Indoor Padel Center (IPC) e disputado nos 8 campos de Padel
do IPC apartir das 15h do dia 13 de Junho de 2026.

3. INSCRICOES

a. As inscricdes devem ser feitas em individuais ou em dupla no seguinte link:
https://smash4fun.pt/torneios/santos

b. As inscricdes serdo aceites até dia 6 de Junho de 2026, estando sujeitas as
vagas disponiveis.

c. As inscricbes serdo aceites com base no SPS (Smash4Fun Player Score) de
cada jogador/dupla, sendo usado para a atribuicdo da categoria mais ajustada.

d. O valor da inscricdo é de 15€ por cada jogador.

e. O pagamento da inscricdo devera ser feito no ato de inscricdo por MBWAY
(indicagdes dadas no ato de inscri¢ao).

f. As inscricOes serdo consideradas validas, mediante o envio de uma mensagem
de confirmacao aos inscritos por parte da organizacao.

g. Em caso de cancelamento da inscricdo, serd devolvido o valor da mesma a
guem efetue o cancelamento até ao fecho das inscricdes (6 de Junho de 2026 3as
18:00). O valor terd de ser reclamado com o envio de um email


https://smash4fun.pt/torneios/santos

para joao.antunes@indoorpadelcenter.pt com indicacdo de nimero ou IBAN para onde
serd devolvido o valor. Este valor sera devolvido até 2 semanas ap6s a conclusdo do
torneio.

h. Apds o fecho de inscrigdes ndo serdo aceites cancelamentos de inscrigdes
nem sera efetuada qualquer devolucdo dos valores pagos pela mesma.

4. SORTEIO
a. O sorteio serd realizado no dia 9 de Junho.

b. Os quadros serdo enviados por email a todos os participantes, até dia 10 de
Junho.

5. CATEGORIAS e NiVEIS

a. O Torneio sera disputado em 3 tipos de categorias: Iniciados (niveis 5 e 6),
Intermédios (niveis 5+, 4 e 3-) e Avancgados (niveis 3, 3+ e 2), podendo as mesmas ter
duplas masculinas, femininas e mistas.

b. Sempre que for possivel, a organizacdo tentard criar categorias
exclusivamente Masculinas, Femininas e Mistas.

6. FORMATO DO TORNEIO
a. HORARIO do TORNEIO

i. Os hordrios dos jogos sao definidos pela organizacdo e enviados para
0s participantes.

b. INCLUIDO NO EVENTO:
i. Minimo de 3 jogos
ii. Bolas novas
iii. Barra de cereais Nestlé

iv. Uma bebida do bar (imperial ou agua)

c. FASE de GRUPOS
i. Grupos de 3 ou 4 duplas, em sistema de todos contra todos.

ii. Serdo apuradas para a fase a eliminar os primeiros classificados de
cada grupo (poderdo ter de ser repescados os melhores segundos, dependendo do
numero de grupos em cada categoria)

iii. Em caso de empate pontual, desempate tera em consideragao:



a) resultados entre equipas empatadas
b) diferenca entre jogos ganhos e jogos perdidos
¢) maior numero de jogos ganhos

d) inscritos no torneio em primeiro lugar

d. FASE a ELIMINAR

i. Esta fase sera disputada em sistema de eliminacdo direta (quadro) entre todos
os apurados dos grupos da fase anterior.

e. JOGOS FASE de GRUPOS e a ELIMINAR:

i. Todos os participantes devem estar disponiveis nas datas e horas
marcadas para 0s seus jogos.

ii. A ndo comparéncia de um dos elementos da dupla, passados 5
minutos da hora do inicio do jogo, implica falta de comparéncia da dupla, e é
penalizada com a derrota no confronto.

iii. O periodo de aquecimento de cada confronto tera o tempo limite de
5 minutos.

7. PREMIOS

i. Todas as duplas que terminarem o torneio em 12 lugar nas suas categorias
serdo premiados.

ii. Os prémios serdo designados pela organizacao.

8. Qualquer caso omisso ao presente regulamento serd decidido pela organizacdo
(Jodo Antunes 913 334 579 e Diogo Rosa 967 165 948).

ANEXO |

Funcionamento do SPS (Smash4Fun Player Score) e validagdo da inscricao no torneio

De modo a promover mais equilibrio e competitividade nos jogos e torneios
Smash4Fun, foi criado o conceito SPS que permite uma avaliagdo mais precisa e
dindmica do desempenho dos jogadores.



A evolucdo do SPS de cada jogador num jogo tem em conta varios fatores:

v SPS do parceiro(a)
v SPS da dupla adversaria
v Resultados dos jogos/sets

No 42 Masters Smash4Fun cada categoria terd um intervalo de SPS associado, de modo
a garantir que todos os jogadores dessa categoria estdo enquadrados na mesma,
tentando assim assegurar um maior equilibrio e competitividade.



